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なお、この「解説書」は大切に保管して下さい。 






この製品に関するお問い合わせは、お買い求めの販売店もしくは下記へお願いします 
なお，ゲームの攻略に関するご質問にはお答えできません。 


〒859-3216 長崎県佐世保市勝海町 165-1 株式会社テクノソフトユーザーサポート係 

TEL 0956 -39-5555 平日10:00~12:0013:00〜17:00 


SLPS 02417 
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キャラクター箱介 



■シイ^ —ル 

■本名不明。ただ、 
気が付いたらシィ 
ールとだけ呼ばれ 
ていた。 

アルファーウの街 

で雑貨屋を営んで 
いる少女。 

一見しっかり者だ 
が、どこかズレて 
天然ボケな部分が 
あり、その行動は 
ときとして周囲の 
人を驚かせる 
やがて、彼女の過 
去が物語の重要な 
鏈となるのだが、 
本人には過去の記 
憶がない。 
















■ ユグドラシル 

本名不明。リムファ 
イアの操縦する大陸 
船に乗っていた青年。 
彼は、ある特殊な 
「病」にかかった子 
供達を連れ、その治 
療のために旅を続け 
てい6という。やが 
て、彼の背後に見え 
隠れすることになる 
赤い瞳の戦士の姿な 
ど、まだまだ秘密の 
ありそうな謎の多い 
人物。 


右上から、時計まわり 
にディア、アベル、バ 
イス、クロム、ユグド 
ラシルが連れている子 
供達。 

ユグドラシルは、この 

子供達は皆、ある特殊 
な「病」にかかってい 
ると言うが、そんな事 
を感じさせない元気な 
子供達。 
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操作方法 


」ント□——フ * L2 ポタン + R2 ボタン + X ボタンで才一卜力ーソル誘導の ON/OFF が出来ます。 


select ボタン I ボタン 


通常アイテムボックス呼び出し パー亍ィチェンジ 

戦闘戦闘離脱（逃げる） 



1ボタン 


キャラクターチェンジ 


_2ボタン 


△ボタン 


_1ボタン 


方向キー 


〇ボタン 


START ボタン 


ノく一丁イチエンソ 


カーソルの移動 


決定 


ポーズ（一時停止) 


通常 カーソルの 誘導 
戦闘 スキル使用 


キャラクターチヱンジ 


ウィンドウ呼び出し 
アイコン選択 


通常 

戦闘 


ボタン操作の割り当てはコンフイグで 
変更できます。（コンフイグ —24 P ) 


マウス 

マウスを使用する時は、コントローラを ip 側に、 
マウスを 2 P 側[こ接続することをお勧めします。 
その際、コントローラは START ポタン以外使え 
なくなリます^ 


□ボタン 


通常キャラクター分散 
戦闘力ーソルスキップ 



決定 


右ボタン 


マウス移動 


ウインドウの呼び出し 


力_ソルの移動 

































































































SELECT ボタン 


通常アイテムボックス呼び出し 
戦闘戦闘離脱（逃げる） 



_2ボタン 


《ーテイチェンジ 


ボタン 


キャラクターチェンジ 


方向キ 


力_ソルの移動 


左ス亍ィック 


力ーソルの移動 


SONY 


LED 


赤い時がアナログモードです 


START ボタン 


ポ _ ズ （ _ 時停止) 


ホ アナログ コントロー ラで遊 
ぶ場合には「アナログモード」 
がお勧めです。 



アナログコント□ーラ 


(アナログモード） 

* LED 表示が赤である 


□ポタン 


通常キャラクター分散 
戦闘力ーソルスキップ 


R 2 ボタン 



決定 


通常力ーソルの誘導 
戦闘 スキル使用 



使用しません 


振動には 

対応していません 


ここに掲載してある設定は 
全て基本設定です。 



























































































メモリーカード差込口1または2にメモリーカードを揷入し、鼋源を入れます。 
亍クノソフトロゴのム ー ビー後、才一トデモが入り、タイトル画面が表示され 
ます 

タイトル画面で「はじめから」を選ぶと始めから、「つづきから」を選ぶと 
セーブロード画面へ行き、前回の続きが出来ます。 

テクノソフトロゴ表示中にスタートを押したままにすると、セーブロード画面 
へシヨートカット出来ます。 


オープニングデモ 



m m 看_ 

圈 m 如随 


卜禪卿 ■ 着〇 


_ !1, 
撤 t 醜 


響 顧 1 _|?.姻1 14 ㈣ ，110 

iPM 8縞_:撇 . 14..瞻舾 UW 

■ ■ :■■■■■■•■一 W ■■■■に■ゼ■■■」■!■, .. M - - V - ■- :■た ■卞を，：-ふ… .- V'vl ザ， ^ 


晒 


タイトル画面 


がで 


セー ブロード画面 


■: . I ^ P ^ 

欠:％''，声 

魏: 





























































































ゲームの 終り方 


ダンジョンや街中には、写真の様なセーブポイントがあリ、セーブ出来ます。 
セーブ後には「このまま ゲームを 続けますか？」と表示され、「はい」 でゲー 
ムは 続行し、 「いいえ」を 選ぶと終了画面に行きます。 

速やかにディスクホルダーを開けて、 CD — ROM を取り出し電源を切つてく 
ださい。 


セーフ ポイント 







































































ゲームの 進め 方 


Ri リ ックだけのシンプル操作 

ゲーム中の行動（操作）は全てカー 
ソルを移動させて場所を指定する r ク 
リック」という操作で行います。 
クリック後は、その指定されたもの 
に対してキャラクターがアクション（行 
動）を起こします。その内容は3人 
の主人公それぞれに異なります。 



ャラチェンジで反応が変わる 

クリック後の行動はキャラクターによ 
って変化します。それによって謎が解 
ける場合もあ y 、 獲得できる経験値も 
変わってきます。 


固 じ目標物に対しての3人の行動 














P ィンドウを呼び出す 


△ボタン（マウスは右ボタン)でウイン 
ドウが表示されます。 

ウインドウのアイコンをクリックするこ 
とで、「分散」、「アイテムボックスを 
開く」などが出来ます。 


^ ~ ムォ ー バ — J 

戦闘で HP が0になると、戦闘終了後 HP 1 
になって再開します。操作中のパーテイの H 
P が全て0になるとゲ ー ムオ ー バ _ で、セ ー 
ブしたところから再開とな y ます。 


戦闘以外での回復方法は以下の3つです。 

「回復アイテム」 手に入れるとその場で使用します。 

「回復魔法陣」 この世界のいたるところにあります。 

「レベルアップする」レベルが上がった時には体力が回復します。 



回復アイテム 





























画面の見方 


マルウインドウ 


ヤラクターレベル i 経験値 



p (現在の体力) 


H P (体力の上限) 


分散クリスタル 


圖_面解説 


ウィンドウ， 

dP 

敵モンスタ ー 



HP 


110 -: 

110 ^ 


日 j プシヨンウインドウ 



アイ亍ムボックスアイ 


アイテムボックスを開く 


分散アイ 


パーティを分散させる 


ウィンドウには、基本的な機能が全て収まつ 
ています。分散のシステムに関しては次ペー 
ジをご覧下さい。 








































分散システムについて 


散システム 


□ボタン、もしくは分散アイコンをクリックすることで、現在のパーティを分 
散することが出来ます。分散によってゲームの展開が変化していきます。現在 
の分散状況はウィンドウの状態やウィンドウ上の分散クリスタルを見ることで 
確認ずることが出来ます。 


分散時、ウィンドウの見方 




分散クリスタル 


同じパーティのキヤラクターは、 

このクリスタルが同じ色で表示されます。 


現在、そのパーテイが連れている 

N PC キャラクターが、そのパーティの下に表示されます。 


現在、操作しているキャラクターは、 
ウィンドウが明るくなります。 


現在、操作していないキャラクターの 
ウィンドウは影になります。 




N PC キャラクターの顔 



































ゲーム序灌 



ウの街 


ルフア 


0ルファーウの街 




アルファーウの街には「広場」や「酒 
場」などがあります。それぞれの場所 
は小さなマップになっていて、外に出 
ると別の場所へ行くことが出来ます。 



街の中にある「ワールドマップへ」の 
アイコンをクリックすると外へ出るこ 
とが出来ます。 



_場 


アルフアーウ 
の街の人々が 
住んでいる所 
です。 


大通り 










































































































































サイクル（商店街 ■ 武器屋内) 






ミア屋（居興譚| 


MM ： 


■ :>：■■' 


武器屋にリサイクルを生業としている店員がいま 
す。冒険で手に入れたガラクタは、この店員に渡 
すといいでしよう。いいことがあるかも？ 


居住区内にある「ハーミア屋 J は冒険で手に入れ 
た ハー ミアの数で、レアアイテムをくれる場所で 
す。全ての商品を集めてみましよう。 



難 


I 


5 (BP £r, 

kiim.il .r. .11 a-^i ： .frif.j-lii .irii 

. ... 


マーカーはクリックして反応のある 
ところを知らせてくれます。 


I- - "I ■""■I Jl _■ ■ ■ ' ■ ■ _ ■ • 

' ■ ' 二 ■■■•■■"■ ■■- ■■■•■■ i ■-■: ■■■■■■■■■■卜. ■ 

、卽綱 : n. ■：：；：, v ; ;. ： v-V.： , ：.VV ：■'■ 

Mi 義 i_ 

m 扉やタルなど、ものに点灯します。 
点灯しない隠し仕掛けもあります。 




人に点灯するマ _ 力 _ 〇 
クリックすると話が聞けます 


■■魅 ■ 


外に出られる場所に、力ーソルを 
持っていくと E X I T 力ーソルに 
変化し、クリックするとキヤラク 
ターはマップの外に出ていきます 






































































Qi 才一トバトル.フルリアルタイム 


戦闘はキャラクター達が自分達の意志で、それぞれに判断して、休みなく絶え 
ず行動している 、 「A I フルオートリアルタイムバトル」です。 

プレイヤーは通常の冒険と同じように、間接的に指示が出来ます。方法は命令 
(コマンド）をクリック、目標をクリックするといったシンプルなものです。 
ただ、冒険の時とは違い3人が同時に行動し、敵もまた同時に行動していま 
す。このとき大変激しくスピーディーな展開にな y ますが、時間を止めて指示 
をすることも出来ます。 


闘画面の見方〜黒字はクリックした場合の機能です〜 



1_ 


P 


3 «|； 








攻撃目標指定 


補助目標指定 


■ ■ ■ ■■ « ■-■■■■* ■ ■ , ■ ■ 代国 3 ■ ■ * ■ ■ - ■ i b ^ i ■ ■■■■て■■•，■■■■晒，1 ■ 
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コマンド実行（攻撃等) 


数字/バー切り替え 


逃げる ■ 一時停止 


スロ_ _ヘルプ 


スキル使用 



















































































B _ マンド 


コマンドはクリツクすると実行されます。キヤラ毎に5つのコマンドを持って 
います。コマンドは、一度選べば他のコマンドを指定するまで持続する「持続 
型」と指定した時のみ一回だけという「瞬間型」の2種類があります。 



スキルゲ ■ 


ジを消費し 


• :9 


•. 卿 ) H 


ムファイア 




•い:_龜 


:：;賴 


シイール 


ユグドラシル 


銃で攻撃します。 


その場にとどまって防 
御します^ 

防御中はスキルゲージ 
が早く溜まります。 


敵の注意を引き付けま 
す。 また、敵の士気を 
下げる効果もあり、場 
合によっては敵が逃げ 
出します。 


mm て 、敵の懐からアイ示 
ムをかすめ取ります。 
lii 失敗する場合 tfcy ま 零 m . 

す。. 




いる敵を攻撃します。 


W 


.4 


かばん、もしくは素手 
で攻撃します。 


その場にとどまって防 
御します。 

防御中はスキルゲージ 
が早く溜まります。 


仲間の士気を上げます。 


消費アイテム「戦闘時 
回復剤」「スキルアツ 
プ」を状況に応じて味 
方に使用します。 


':纖 k 


11 


£- 


薙刀で攻擊します。 


その場にとどまって防 
御します 

防御中はスキル ゲージ 
が早く溜まります。 


スキルゲージが高速で 
溜まっていきます。 
攻撃を受けると防御に 
なります。 


スキルゲージを消費し 
て通常の2倍の威力の 
攻撃をします。 

スキルゲージがないと 
使えません。 

怪我をした味方の治療 
を行います。 




ステージの あちこちを 
うろうろして、アイ テ 
ムを探します。 




& ■■ 善雪 ■: 

. 碑 :, 


*1 


犠 


謹:::: ::指 




mm: 






晒謹® K ミ：.. 


疆疆纏■:纖 


ザ賴 






























































キル 


スキルとはキャラクター毎に持ってい 
る技で、3人のキャラクターは、ひと 
つのレベルに2種類、計10種類の技 
を持っています。スキルはアイテムを 
入手することにより使用出来るように 
なります。スキルを使用するにはスキ 
ルゲージを溜める必要があり、スキル 
ゲージは時間で溜まっていきます。ス 
キルゲージが溜まっていくと、レベル 
を表すクリスタルが順に点灯していき 
ます。点灯したクリスタルを押せば、 
そのレベルのスキルを使用します。 


• . 

B | _ # __ | j_ ^ _ 一一 ■呼 _ - 


※スキルはアイテムを入手することで 

■ 1 _ , ^ , 


使用しなりますか、涵_龜_ 

の2種類のアイテムを両方入手して薄 
いる場合は、戦闘時キャラクターは 
どちらかの技をランダムに使用する 
ことになります。 



クレイジードライブ 


銃を乱射します 


敵を眠らせます 


くウンダリーブリッ 


弾が壁に当たって跳ね返ります 


レームランチヤー 


火炎放射器です 


レ—ザ—キヤノン 


極太レーザーを発射します 


—リング 


リコ ' — とアルト ー を呼びます 


トシヨツ 


エネルギーの塊を発射します 


ネイキッドボマ_ 


弾が爆$まず 

-t 1=1 '■ ■ tF 13 "4T 

£ .■ j 一 ■ _ _ _ :ニニ」二 d 二 _ ■ ■ ■ _ ■ . ._. 


アースクラツカ_ 


地面に弾を打ち込んで溶岩を噴 
出させます 

義 _1 

| 

. 

ホーミンクするプラズマ弾です 

L し W: V- ベ-— KTiTirC ■ん -h'- sLW iV.'V — •二. - : 


ホ ー ミングプラズマ 


獄 i 魏ぃ“ 














































画 


ンイ—ル 


ユグドラシル 


: : : 

■臓操麵 w 難 


治療薬 


ステータスを回復します 


回復薬 


■ !. ； V , ；.1 , • 二 •• 

レ■【• ■•■*■卜•儀 ■ ■ ■ -■ ■*-■ i -1 - ^ -1*i ? 3 1 • ■. 
| . I I • ■學■ ”。藤卜/ i « ■ i r Sp B ■ 


HP を回復します 

―:靈 fli 




■ 




ハンマ— 


ハン マーで殴り ます 


ねずみ花火 


花火で攻撃します 


スタンガン 


スタンガンで攻撃します 


最高の治療薬 


H P _ ステータス 全体回復 


■ . •し- -： : p ： ■：：；：：：：■： ： m ：■： 

' 

i^"i 麗 ' ■ ■ ■ i : ■ _ c 


ミニライ 


敵を小さくします 


避雷針 




雷を落とします 


-"-■ こ “ a.■■ . . .. . .. 

II 垂雪 _費■•騰8_， F S • . i - . ■ | •■へ 

V r __，■ -I :■: ， ■ い -: •:•■ • ••■■•••: •■ ■■■ 
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丄 -- -I- I- -I 




くまちやん 


卿. 


飛翔斬 


離れた所の敵を攻撃します 


触即爆 


触ると爆発する地雷です 


- ' ■ ■つ.ぐ.:：-ハ：■■士 

_顯讚蒙.:. 。卜。 

_ ■ ■■■■■■■■■■ ■■■■■■ ■ ■ ■ : ■二■■■.•■■■■、■■■■■■■■■■■■■■■■■■■.ぐ ■ 


鹰襲撃 


敵を空中に放リ投げ、ジャンプ 
し、着地地点で串刺しにします 


突進して敵を吹き飛ばします 


^0 ' 


■辟- 


呪音陣 


凝縮した「気」を爆発させます 


連撃襲 


m 


連続して敵を斬りつけます 




:^ -- 


残影包砕 




分身して敵を斬 y つけます 


* . - n ■ ノン•■■へ I ■■… 

.■ = ； 


味方の攻撃 ■ 防御力を倍増 


一定時間だけ、 

遇しま1 


まちやんを召 




't し :.:.::，::，:….. 


■啊 






封陣耀撃 


時間時計 


魔法陣に封じ込めて攻撃します 


• _驗離念 


時間を停止させます 


1 


延命营 




戦闘不能を治療し回復させます 


__ 上 _ __ _ 


. し:口:. 

•ソ : ：/.-：： ■: ... ■ 

• ■ 
















































戦闘 


0^テータス変化 


主人公も、敵モンスターも、特殊攻撃を受けるとス亍ータス変化が起きます。 
ステータス変化とは以下にあるような様々な変化で、放っておいて治るものや、 
ある方法をもって治るものがあ y ます。注意しなければならないのは、ステー 
タス変化が起きているときは、プレイヤーのコマンドを一切受け付けなくなる 
ものもあるということです。時には致命的な状態に陥る場合がありますので注 
意しましよう。 


戦闘画面上ステータス変化表示 



攻撃力 u P 

攻撃力が上がっている状態 
です。大ダメ ~ジに注意。 




jo ? り 

強暴な状態でガンガン攻擊 
してきます。 




防御力 U P 

防御力が上がっている状態 
です。物理攻擊は無意味7 



攻撃 ■ 防御力 UP 

攻撃力_防御力が上がって 
いる状態です。要注意！ 



昏睡 

そっとしておけば、ずっと 
眠っています。 




麻痺 

マヒで一定時間動けません。 




どんどん体力を奪っていき 
ます。 



気絶 

気絶で一定時間動けません。 



















0 プショントレイ 

戦闘画面上にあるオプショントレイは、 
左はしの部分をクリックしたまま力 _ ソ 
ルを動かすことで、画面上のどこにでも 
移動させることが出来ます。オプション 
トレイに載っているアイコンは以下のよ 

うな機能があります。 





戦闘から逃げる際に使用します。 

主人公達がマツプの一番外へ移動できれば成功です。 


W 



時停止 



戦闘に一時停止（ポーズ）をかけます。ポーズをかけた状態でも 
プレイヤーは指示を出すことが出来ます。 




マ送 y 



戦闘をコマ送りに出来ます。4段階のスピードが選べます。 





■■■ 


このアイコンをクリックすると力ーソルがヘルプカーソルに変化 
します。その状態で目標をクリックすると、そのものに対しての 
ヘルプ表示がおこなわれます。 













戦闢 


■気 

士気とは「やる気 J の事で、キャラクターの行動に大きな影響を与えます。士 
気が高いと、スキルゲージの上昇スピードが速くなったり、キャラクターが攻 
撃的な行動をとったりします。逆に士気が低いと、キャラクターが弱気になっ 
たり、たとえプレイヤーが攻撃を指示しても、防御をとったリします。 












闘システム Q&A 



戦闘のスピードが速すぎてついていけません。 


START ボタンを押してみてください。一時停止できますので、その間に操作 
してください。危ないと思ったら S T A R T ボタンです。（マウスユーザーの方 
は、オプショントレイ上の一時停止アイコンが便利です） 



勝手にアイコンが切り替わってしまいます。どうしてですか？ 


キャラクターのアイコンが勝手に切 y 替わるのは、キャラクターがそのように行 
動したいと考えている時です。キャラクターの意志を尊重するかどうかは貴方次 
第です。 




すぐ全滅してしまいます、どうすればよいでしょうか？ 


A 



まず、シィールを防御にしてください。後は放っておいても大丈夫です。レベル 
的に無理がなければ簡単に全滅することはありません。それでも負けそうなとき 
は、出直しましょう。ボス戦以外では、 SELECT ボタン（コンフィグで操作 
タイプを変更している方は別ボタンです）で逃げ出せます。（マウスユーザーの 
方は、オプショントレイ上の離脱アイコンが便利です） 






攻撃アイコンをクリックしても、リムファイアが銃を撃ちません。なぜ？ 



" 

A 


アイコンは、あくまでも行動方針を決めるためのものです。クリックしたからと 
いって、必ずその通りに動くわけではありません。それは A I フルオートバトル 















このゲームでは、経験値はその殆どが謎解きで獲 
得出来ます。経験値はひとつの謎に対して複数の 
答えを持つことがあリ、経験値の量も謎の難易度 
に応じてあがっています。経験値は基本的に謎を 
解いたキヤラクターにしか入りません。バランス 
良く経験値を与えていくことをお薦めします。戦 
闘での経験値は「獲得経験値 J と「ボーナス経験値」 
があります。 

「獲得経験値」は自分より強い敵と戦うと多く入 

る們全使マ？す 

「ボーナス経験値」は敵を素早く全滅させると、 
その素早さに応じて入る経験値です。 



ゴール ドランク 




シルバーランク 


CVD 







高い所にあるものを取るという目的を達成するだけでも、そのや y 方で得られる経験値は異なります 






























































アイテムボックス 


このゲームでは、アイテムをキャラクターが判 
断して自動的に使用します。アイテムボックス 
は3種類あり、それぞれは用途に応じた順序で 
アイテムを表示します。アイテムをクリックす 
ると選択中のキャラクターがコメントします。 


イテムボックス 




アイテムボックス（戦闘スキル) 


戦闘スキルパワーアツプアイテムのみをキヤラクタ 
に表示します。 



イテムボックス（ダンジョ 


ン別) 


アイテムを手に入れたダンジョン別に表示するもので、 
そのダンジョンでの取 y 残しがわか y ます。ダンジョン 
に足を踏み入れた時点でページが増えていきます。 


アイテムボックス（入手順) 










アイテムボックス（戦闘スキル) 



アイテムボックス（ダンジョン別) 







































































コンフイグ 


アイテムボックス右下の「設定」 
アイコンをクリックするとコン フイ 
グ画面へ移ります。 

コンフイグでは「ボタンの割り当て」 
や「力ーソルの種類、移動スピー 
ドの調節」、ウィンドウの柄等が 
設定できます。 


コンフイグ設定画面 



力ーソルの速さ 




力ーソルの移動スピ 
から選択出来ます。 


ドを5段階 


力ーソルの種類 


4種類の力ーソルグラフィックを 
選ぶ事が出来ます。 


ンドウの種類 


6種類のウィンドウタイプを選ぶ 
事が出来ます。 



ボタンの割り当て 


通常操作は A 〜 F 、 戦闘時の操作 
は A 〜 D の割り当てタイプから選 
ベま 

ボタンの割り当ては変更すること 
が出来ます。 


























TechnosoftGAME MUSICCOLLECTION 


各タイトル2,500円（税込）送料サービス 



「サンダーフォース 1 [J を始め 
とする I 8タイトルを収録。 
アレンジ9曲+オリジナル16 


曲の計25曲。 



Mlki ^ tr , 


「ヘルツォークツヴアイ J 
「新九玉伝」のアレンシをあわ 
せて11曲収级， 



「ハイパーデュエル j のオリ 
ジナル全曲と.「サンダーフォ 
—ス IIIJ のアレンジバージョン 
を 4 曲を収録。 


「プラストウインド J のオリ 
ジナル全曲と、『サンダーフォ 
—スのアレンジバージヨン 
4 曲を収録, 



「サンダーフォース H のオリ 
ジナル曲を全曲と k アレンジ 
バージョン8曲を収録,， 



SS 版 「HYPER REVERTHDNJ 


のオリジナル曲と「_鉄 S 域」 


のオリジナル曲を完全版を全曲 


収録。 




'll Ml Mitlfj rHk^i NlXi.ri 

，，取 


H_ ⑽ ^ y (i j 

「エレメンタルマスタ _ J の 
全オリジナル曲と l シンセサ 
イザー、ライブパージョンの 
2種類のアレンジを収録。 


新機軸 RPG rNeonjdej のオリ 
ジナル曲+ ce を収録 a 映画の 
サントラ風に曲を物語として 
まとめ上げた作品， 



「サンダーフ オース K /」 の才 
リジナル曲を全曲と、アレン 
ジバージョン4曲を収録。 



「サンダーフ オース VJ の才 
リジナル曲を全曲と、アレン 
ジバージョン3曲を収録 。 OP 
ナレーションも追加， 





「ネオリュード 2 J のオープ 
ニング〜ゲーム中盤(煙山鉱山） 
までの26曲を収録。 



「ネオリュード 2 J の中盤(吹 
雪の海)〜エンデイングまでの 
19曲と、本編未使用曲5曲を 
収録。 



「風の丘公國にて」の曲に加え 
ボーカル曲、新規ラジオ小脱を 
収録 D 未月こよみ(河本明子)と 
式町夕(天野由梨)を収録. 



「風の丘公園にて」の曲に加え 
ボーカル曲、新規ラジオ小説を 
収録^州奈深雪(半壜友惠)と夏 
榭水帆(荒木香惠)を収録。 



「サンダー フォース V スペシヤ 
ルパック J に同梱されていた音 
楽 CD のリプレス版^サンダー 
フォース II 〜 IV までのアレンジ曲 
11 曲を収録^ 


通信販売申し込み 方法 

通信販売ご希望の方は封書にて郵便番号 ■ 住所■氏名 • 鼋話番号 ■ ご希望の商品名と数量をお害きの上、 

合計金額分の定額小為替(無記入)を同封して下記宛先迄お送リください。 

※全て限定生産につき、お早めにお申し込みください。 各タイトル2500円(税込）送料はサービスです 4 

通信販売について 

商品の引き渡し時期は、出荷可能な場合は正式受注後6営業日以内に出荷し、品切れ時及び出荷出来ない場合は6営業日以 
内にお客様へ連絡致します。商品出荷後はお客様の都合による返品 • 交換は出来ませんが、注文品と異なる場合や運送によ 
る物理的損傷及び量産上の不良品の場合は、お客様に商品到着後7日以内に弊社へ電話または文書でご連絡ください《 

品交換の手続きを行います a それ以外の返品 ■ 交換や賠償請求などには応じられませんのでご了承ください。 

通販費任者：業務部穴見和宏 

〒859-3216長崎県佐世保市勝海町 165-1 株式会社テクノソフト通版係まで 
http :// ts . to / Tel 0956-39-5555 平日10:00〜12:0013:00〜17:00 
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ザ • プレイステ_シヨン98年7月31号にて、 
ユーザーランキング堂々の1位を獲得！ 
設定資料満載のデジタルビューアーも必見。 
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その独自性で話題をさらつた新機軸 
RPG の決定版0 

電擊プレイステーションソフトレビューで 
オススメの85 • 80高得点を獲得1 

SLPS 02212 





ネオリュード 


『ネオリュード』の面白さをそのままに、 

謎に満ちた新たなる冒険が幕を開ける。 

『ザ*プレイステーシヨン J 
ユーザーランキングで総合8位にランクインI 

SLPS 02254 

テクコレシリーズ好評発売中 

標準価格¥2500(税抜） 




しょうしよう ちゅうい I 

使用上のご注意 I 



のディスクは家庭用ビデオゲーム•コンビュータ “PlayStation” 専用のソフトです。他の機種でお使いになると、 

嫌このディスク 



は I ntsc I j I マークあるいは■刪_■■丽 JmiflKl の表記のある日本国内仕様の“ PlayStation” にのみ 
対応しています。海外仕ネ桌の 1 ‘ PlayStation” ではイ吏用できません。 _「 fc 説書」および‘‘ PlayStation” 苯体の 

，とりあつかいゼっめい^よ &あんぜん よ う A ただ レよ 3 ほラう あいよ 

「取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用ください。•このディスクを“ PlayStation” 
本体にセットする場合は、必ずレーベル面(タイトル輦が印刷されている面)を上にじ r ください。また、丰英舗分を軽く 


あんてい 


し*ラ u よフ 


ほんたい 


ほんたい 



*j j ラめん 

ディスクは両面とも、 


押し込み、デ V スクを安定させてください。•プレイ終了後“ PlayStation” 本体からディスクを取り出す場合は、本体の 
オープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に企まったのを確認してから行ってください。回転 6 羊のディスクに触れる 
と、けがをしたりテ V スクを撼つけたり本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。 

しん よこ f f &ど t ft つか $どち j うふ A 4びつ 4 t fc I ； んか 

指紋、汚れ、 m # をっけないように取り扱ってください。またシール鬈を貝4付したり、鉛筆、ペン#で i 孛や会を書かな 
いでください。•ディスクが汚れた辑はメガネふきのような M らかい布で、 W ® から料®こ向かづ rMW 親に鞋く拭き A 
ってください。その時、レコード用クリーナーや溶商 fe はす吏用しないでください。⑩ひび # J れや変形したディスク、あるい 
は接着<割等で ki されたディスクは誤 3 作勤の原因になりますので fe 対に保用しないでください。參賢射日¥のあたる 
場所、暖房機器の近く高温の所には保管しないでください。また、盖気の多い諸も豳けてください。修ケースやディ 
スクの上に、童いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめください。•プレ 
イ ini -% はディスクをケースに Mu の李の i かない4し所に##じ r ください。•お¥1の黛ったお A り辕いに 
より生じたキズ、破損%に関しては補いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 #“PlayStation” 本体をスク 
リーン fe 影:^式のテレビ(プロジエクシヨン•テレビ)には絶対接しないでください。繞德光量による画面焼けが生じ 


ひつよう ばあ 


かいせつしょ かくにん 


ることがあります。_ソフトによってはメモリーカードが必要な場合があります。「解説書」で確認じ r ください。 


けんこ d じよう 


ち！*うい 



健康上のご注意 

六 とき けんこ■う じかん やく ふん 良!®う【たい と つか とき すい*んぶそくとき 

フレイする時は健康のため、 1 時間ごとに約 15 分の休憩を取ってください。_疲れている時や睡眠不足の時はプ 


や ft か 


がめん はな 


レイを避けて ください。馨 プレイする時は咅 B 屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れて ください。 •ごくまれに、 

つよ ひかり L If S 0 T > ft p < かえ がめん み いちじてき J /LtC < いし f そうしつ S ど 

強い光の to 激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意 li の喪失#の 

レ子ラじよう お ひと けいけん かた t ; ぜんぬ■■ならいし そうだん ち辛う がめん み 

症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。プレイ中の画面を見 
ていてこのような症状や、めまい•吐き気•疲労感.乗り物酔いに似た症状#を感じた場合は、すぐにプレイ 
を中止し、医師の診察を受けてください。 
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/ h 注思（ちゅぅぃ） 

かいせつしよ およ ほんたい とり A つかいせつめいしょ 

「解説書」及び“ PlayStation ” 本体の「取扱説明書」 

あんぜん かなら よ しよう 

「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください。 

t < ちい こさま ほごしゃ かた よ うえ 

特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 

kfi ，よう ti ラはラ あいよラ 

正しい使用方法で、ご愛用ください。 


Japan Only 


メモリ-力-ド1 

i ブ〇ック 



このデ< スクを權利者の許諾なく貨貸業 
に使用することを禁止します，また、 
ソフトに含まれるプログラム等著作物 
を無断で解析することを禁止します。 
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郵便はがき 


お手数ですが 
50円切手を 
お貼り下さい 


回回國_座 


長崎県佐世保市勝海町 165-1 

黯テクノリフト 

「 Neorude 刻まれた紋章」アンケート係行 

この度はテクノソフトのゲームソフトをお買い上げ頂き、誠に有り難うごさいます。 
このアンケートは、今後のソフト開発の参考に致しますのでご協力お願い致します。 

アンケートにお答え頂いた方には抽選で、素敵なプレゼントをお送リしております。 
なお、当選者の発表は発送をもってかえさせて頂きます。 


フリガナ 


年齢 歳（男•女） 

お名前 


ご 購入価格 円 

フリガナ 


ご 価 

(〒 ) 

ご 職業 

1. 小学生 2. 中学生 3. 高校生 4. 大学生 

5. 専門学校生 6. 会社員 7. 無職 

8. その他 （ ) 

お買い求め先 

1.玩具店 2 •デパート 3 •ゲーム専門店 

4. デイスカウントショップ 5. スーパー（コンビニを含む） 

6. 家電店 7. 通信販売 8. レコード店 

9. その他 （ ) 
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1. このゲームの評価をお願いします。（数字に〇を付けて下さい） 

① ゲームの 内容良い （ 1〇-9.8攀7-6.5-4-3-2-1 ) 悪い 

② グラフィック良い （ 10_9-8.7-6-5.4.3.2-1 ) 悪い 

③ 音響効果 良い （ 10-9-8-7.6.5-4-3-2.1 ) 悪い 

④ パッケージ 良い （ 10 ■9.8.7*6'5'4.3*2*1 ) 悪い 

⑤ 難易度 良い （ 5 ■ 4 . 3 . 2 _1 ) 悪い 

⑥ 価格 安い （ 5 • 4 • 3 • 2 • 1 ) 高い 

⑦ 総合満足度 満足 （ 10 _ 9 ■ 8 _ 7 _ 6 . 5 _ 4 • 3 _ 2 _1 ) 不満 

2. このゲームをご購入のきっかけは何ですか？（記号に〇を付けて下さい) 

a . 雑誌記事を見て（雑誌名： ） 

b . 雑誌広告を見て（雑誌名： ） 

C . チラシを見て d . 店頭で見て e . デモ版等をプレイしてみて 

f . 好きなジャンルのゲームだから g -テクノソフトのゲームだから 

h , 当社ホームページを見て !. その他 （ ） 


3. 今後、テクノソフトで作って欲しいゲームは何ですか？ 

① ジャンル（記号に〇を付けて下さい） 

a . RPG b . アクション c . シューテイング d , スポーツ 
e . シミュレーション f - アドベンチヤー g -パズル 

h . 対戦格闘 i . デジタルコミック 

j . その他 （ ） 

② 移植もしくは続編 

タイトル名 （ ） 開発元 （ ） 

4. いま一番のお気に入りのゲームは何ですか？ 

タイトル名 （ ） 機種 （ ） 

5. 現在、ご購読のゲーム雑誌•情報誌を教えて下さい。 

( ) 

6. ご意見やご感想、ご要望などを自由にお書き下さい。 


ご協力ありがとうございました。株式会社テクノソフト 



















